Lycée Louis Armand - 2015-2016 02 - Architecture d'un PC

Découverte de I'ordinateur

Résumé

Recueillir les informations relatives a I’exploitation et aux caractéristiques des matériels. Identifier les principaux éléments d'un
ordinateur.

1 Matériel fourni et consignes

On vous fournit une unité centrale et une série d'étiquettes. Vous devez démonter le PC et sortir des éléments essentiels sur lesquels vous
collerez les étiquettes fournies.

2 Le démontage du PC

Vous devez démonter le PC et sortir des éléments essentiels sur lesquels vous collerez les étiquettes fournies.

3 Les connecteurs

En observant les connexions a I'arriére de I’UC et en vous aidant de recherches sur le web, complétez le document architecture.odt.
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4 La carte mére

Voici une carte mére vierge de composant supplémentaire : pas encore de processeur, ni de ventilateur, ni de RAM, rien.
Compléter la suite du document architecture.odt
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5 recherches sur internet

Poursuivre le document architecture.odt a I'aide de vos recherches sur internet.

6 Fonctionnement d'un ordinateur

Produisez un document numérique original (pas de copier/coller) qui explique le fonctionnement interne d'un ordinateur.




